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Jedinstvene znacajke djecjeg misljenja

Kod djece | mladih su posebno vazne tri znacajke
misljenja koje su povezane s kreativhoscu:

=0sjetljivost na unutrasnje i vanjske podrazaje,
=izostanak inhibicije,

=mogucnost  potpune  obuzetosti nekom
aktivnoscu.



Djecja kreativnost

Postoji razlika izmedu
kreativhosti odraslin i djece.
Kada govorimo o kreativnosti
odraslih obi€no mislimo na
neku vrstu ekspertnosti koja
ukljuCuje  tehniCku vjestinu,
umjetniCku sposobnost, talent ili
poznavanje potrebnih
Informacija koje mogu
doprinijeti onome Sto stvaraju;
radne navike koje ukljuCuju
radni  stil, koncentraciju i
ustrajnost, sposobnost
stvaranja novih mogucnosti |
otvorenost za nove ideje. Djeca
ocigledno imaju manje
Iskustva nego odrasli i zato
su manje ekspertni, a njihovi
radni  stilovi su manje
razvijeni. Ali ono sto djeci
nedostaje ona mogu
kompenzirati sa svojim
jedinstvenim nacinima misljenja
| pristupima zadatku.




Imaginacija i masta

« Imaginacija | masta su velika kreativha prednost
koju imaju djeca

« Imaginacijia se moze definirati kao mogucnost
zamiSljanja bogatih i raznolikin mentalnih slika ili
pojmova ljudi, mjesta, stvari i situacija koje ne
postoje.

«  Masta je podvrsta sposobnosti zamisljanja. Masta
se dogada kada osobe koriste zamisljanje da bi
stvorili pojedine Zive mentalne slike ili pojmove koji
imaju malo slicnosti sa stvarnim svijetom. Masta
istrazuje zamiSljeno podruCje nemoguceg ili barem
do sada nemoguceg. Npr. dijete moze zamisliti
kuénog ljubimca s kojim se moze igrati, hraniti ga i
razgovarati kao da je stvarno prisutan.




Vrste misljenja

Proces istrazivanja svog mislienja —
kada mislimo o misljenju povezuje se
s metakognicijom.
Jedan od naCina razmisljanja o
miSljenju koji je posebno uspjesan u
raspravi 0 Kreativnosti je
usporedivanje razliCitih tipova
miSlienja | njihovin odnosa prema
Kreativnim procesima.

Tipovi miSljenja mogu se opcenito
podijeliti na :

d konvergentno

d divergentno.

Kreativni procesi ovise 0 obje vrste.




KONVERGENTNO MISLJENJE

Konvergentno misljenje Kao sto
rijeC konvergirati upucuje,
konvergentno miSljenje znacCi da
postoji jedan prihvatljiv odgovor.

Konvergentno misljenje moze se
predocCiti kao vertikalno jer ukljuCuje
kretanje nazad 1 naprijed izmedu
viSe | nize razine misljenja.
Osnovno, konvergentno misljenje
«kopa istu rupu u dubinu».

Dobar primjer konvergentnog
rjeSavanja problema je kad skupina
osnovnoskolaca koristecCi
jednostavnu vagu kako bi izvagali
razliCite objekte i poredali ih od
najlakseg do najtezeqg.
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DIVERGENTNO MISLJENJE

Divergentno  misljenje ima
razlicit fokus od konvergentnog.
Kao sto rijeC divergirati upucuje,
divergentno misljenje trazi
razliCite nacCine definiranja |
Interpretiranja problema.
Divergentno misljenje moze biti
shvaceno kao «lateralnoy,
odnosno moze se usporediti S
kopanjem rupe na drugom
mjestu. Dobar primjer
divergentnog misljenja je ucitel]
koji ohrabruje djecu da pisu |
llustriraju  svoje knjige. Ucitelj
oCekuje razliCite odgovore |
predvida da ucCeniCke knjige
nece biti jednake.

divergentno misljenje



Znaca) divergentnog i konvergentnog misljenja za
kreativhost

Divergentno misljenje otvara nove
ideje 1 moguca rjesenja.
Konvergentno misljenje kritiCki
propituje ideje i pronalazi najbolja
rjeSenja.




Razlike izmedu konvergentnog |
divergentnog misljenja

KONVERGENTNO

AnalitiCko — trazi se to¢nost

Selektivho — jedan ispravan put;
odbacuju se nevazni

Predvidljivo —
redoslijed

slijedi logicCki

Vodi prema dobrim odgovorima

DIVERGENTNO

Generativno — Informacija se
vrednuje s obzirom na njenu
mogucnost da stimulira ideje

IstrazivaCko — mnogi moguci
putovi, nevaznost se promatra
kao potencijalni izvor inspiracije

Nepredvidljivo — zasniva se na
intuiciji viSe nego na logici; Cini
psihiCke skokove

Neophodno je za izvrsne

odgovore



Koliko je visok toranj?

Znanstvenik Murray Gell-Mann, dobitnik Nobelove nagrade za fiziku i veliki zaljubljenik u
matematiku pri€a o nezgodama jednog ucenika srednje Skole koji u Sjedinjenim Drzavama
mora polagati ispit iz fizike da bio primljen na sveuciliste. Profesor ga pita: “Kako ¢e$
izmjeriti visinu tornja uz pomoc¢ barometra?” Student odgovara: “U dZepu imam klupko
konca, za njega veZzem barometar, popnem se na toranj i spustim barometar a zatim
izmjerim duzinu konca.” Profesor nemilosrdno odgovara: “Sjedi jedan”

Profesor je od u¢enika oCekivao ovakav odgovor: barometar mjeri pritisak, a pritisak se
mijenja s visinom (jer je pritisak zraka na zivu razli€it). Na svakih deset i po metara stupac
Zive spusta se za 1 milimetar; pa ako je pritisak na zemlji 760mm, a 757 na vrhu tornja, to
znaci: 760 - 757 = 3; 10,5 x 3 = 31,5: toran;j je visok 31,5 metra.

Student se ipak nije predao. Obratio se sudu i sudac je dopustio da jo$ jednom ide na
ispit. Ovog puta ga je ispitao li€no profesor Gell-Mann. Obratio se studentu ovako:
“Zaboravimo Sto je bilo na proSlom ispitu. Evo barometra, ovdje vani je toranj, reci mi kako
¢eS barometrom izmjeriti visinu tornja.”

Student je napravio biljeSke i rekao: nasao sam 21 rjeSenja pa ne znam koje je najbolje”
Gell-Mann, iznenaden, zatrazi da nabroji sva rjeSenja.

Student pocne:

Prvo rjesenje: stavit cu barometar na zemlju uz zid tornja pa napraviti zarez na zidu na
vrhu barometra, onda ¢u barometar postaviti na zarez, pa napraviti novi zarez i tako dalje
dok ne dodem do vrha. Drugo rjeSenje: Cekat ¢u sunce, staviti barometar na zemlju i
izmjeriti njegovu sjenu pa usporediti sa sjenom tornja i tako odrediti visinu na nacin kao je to
uradio Tales. Trece rjeSenje: popet ¢u se na vrh tornja s hronometrom, bacit ¢u barometar,
izmjeriti vrijeme, pa po formuli zakona o sili teZe i ubrzanju izradunati visinu tornja. Cetvrto
rjeSenje: izraCunat ¢u po padu pritiska (kako je drugi profesor trazio). Peto... Sesto...
rjeSenje... A na kraju je i dvadeset i prvo rieSenje, koje mozda nije odve¢ “posteno”. Otiéi ¢u
do Cuvara tornja, pokazati mu barometar i pokloniti mu ga - ako mi kaze koliko je toranj
visok!”




Etape kreativnog procesa

Tradicionalno se smatra da kreativni proces ima Cetiri
etape koje se ne moraju sukcesivno slijediti vec¢ ih je
moguce preskakati ili se vracati unatrag.

o Pripremanje il oluja ideja. Za vrijeme ove etape, osobe
primjenjuju znanje, vjestine | razumijevanje materijala, objekata,
problema ili njihove kombinacije. Kreativhe osobe bave se
materijalima, objektima ili problemima na razigran ili istrazivacki
nacin. Bavljenje idejama moze biti namjerno ili slucajno.

o Inkubacija. Za vrijeme ove etape um zapocinje formulirati i baviti
se problemom, Cesto uz pomoc slika i asocijacija.

o lluminacija. Ovo je evaluacijska faza kada osoba izabire neke
ideje i odbacuje druge.
o Verifikacija/komunikacija. Sada osoba testira proizvod Kreativnog

mislienja  procjenjujuéi njegovu  korisnost, dovrSenost |
ispravnost.



Kako poticati kreativnost djeteta?

Odrasle osobe, uditelji i roditelji,
mogu poticati kreativnost djece
na brojne nacine:

« postavljanjem pitanja koja
obuduju razlicite psihicke
nkcije — Tko?, Kada?, Gdje?,

Kako?, Zasto?, Objasni!, Na koji
jos nacin mozes...2, Sto bi bilo
kad bi..?, Imas li drugu ideju?,
Usporedi, Sto je bolje, ljepse... ?
Sto te jos podsjeéa na to? Po
cemu je to slicngo a po ¢emu je
razlicito od...? Sto mislis da ¢e se
dogoditi ako...? Na sto te to
podsjeéa? itd.




Tehnike za poticanje kreativnosti

(5+6)° é}

Za poticanje Kkreativnosti posebno su vazne tzv.
lateralne tehnike. One nastoje uvjezbavati prirodne
mogucnosti koje naS mozak ima. Naime, mozak
funkcionira kao stroj za prepoznavanje uzoraka |
razlikuje se od kompjutora koji sluzi za izvrSavanje
analitiCko-logiCkih  operacija. Osim toga tehnike
lateralnog misljenja potiCu divergentno misljenje koje je
vrlo vazno za kreativnost.




Divergentne igre

1. Verbalne: Nastavljanje price:

Zadane rijecCi: vrata, brod, sedam, vilica, velik, sreca, stare
Cizme, prehladen mrav, vodopodi, val x 4

PocCetak: “Bilo je to u vrijeme kada su se ptice pocCele gnijezditi
u...

- Izmjene rijeci.
-Kreiranje veza:

1. STAAM  masta Sto je zajednicko rijeci |
2. MOCOP pomoé p&eli?

3. GARIT tigar

4. PADAZ zapad Moguce veze:

5. LUPAK kKlupa kalup kretanje, izvor stredstava
6. VANAR vrana narav ravan za zivot ljudi, opasne kad
7. LMAAP lampa palma se naljute...

8. AVART vatra trava



2. Vizuelne:

DovrsSi crtez kako zelis:

( HRT”




3. Prostorne

- razligite upotrebe predmeta ($tap, Ukloni sedam Sibica da ostane pet kvadrata

stolica...)
4, Zvukovne

- razliCito izgovaranje glasa (npr. “a
- dodavanije razlicitih pokreta

5. Logicke

- problemske price
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- matematicki (numericki,

geometrijski)
| fizikalni zadaci

123=1

1234=1

12345=1
Npr.:
1+2:3=1

1x2+3-4=1
1+23:4-5=1

Umetni
znakove
aritmetickih
operacija tako
da rezultat
bude 1.
Dozvoljeno je
dvije susjedne
brojke udruziti
u jedan broj

(1r12|c;r 12-= Kombiniraj predmete i postavi svije¢u uza zid!



Umjesto pisanja linearnih biljeski
crtajte umne karte

U skoli se najCesce pisu
biljeske svrstane u linije. *
Medutim, mozak ne
funkcionira na taj nacin.

On ne pohranjuje
iInformacije u urednim
linjjama ili stupcima.

Mozak informacije pohranjuje
na svoje dendrite koji

nalikuju granama drveta.”
(Dryden i Vos, 2001, str. 165)




Sest $esira

Metodu «Sest $eSira» je osmislio Edward de Bono. Ona predstavija
jednostavan i1 ucCinkovit postupak koji potiCe suradnju, povecava
produktivnost, kreativnost i inovativnost.

Od 1993. godine preko 200.000 ljudi je proslo trening u koristenju metode
«Sest Sesira». Ova metoda se moze Koristiti u razli¢itim podrugjima ljudske
djelatnosti, a primjenjuje se u nekim od najvecih I najuspjesnijih organizacija
(npr. IBM, NTT, Bell Canada, Federal Express, Eli Lilly, BA, BAA i Rockwell
International)

Sto nas uéi tehnika
“Sest Sesira

Podijeliti misljenje na_Sest razliCitih nacCina koji su_metaforiCki prikazani sa
SesSirima (promjenom SeSira mijenjamo nas nacin misljenja),

povecati uCinkovitost skupa i skratiti vrijeme njegova trajanja,

istraziti svaku situaciju ili problem i stvoriti alternative koje izlaze izvan okvira
ocCiglednih rjeSenja,

koristiti tehniku «paralelnog misljenja» za ohrabrivanje ideja i kao ucinkovitu
alternativu sukobljavanju misljenja,

koristiti razliCite vrste misljenja.



Znacenje boja pojedinih SeSira

L | zanimaju informacije koje imamo ili nam nedostaju.
S

Crveni Sesir ima veze s intuicijom i osje¢ajima. On vam dozvo-
ljava da ih iskazete.

¥ Zeleni Sesir je kreativni SeSir. On je namijenjen planiranju i
= " stvaranju novih ideja.

Pod nastojimo pronaci sve ono Sto je u ‘i
rieSenjima koje predlazemo. :

Crni SeSir nas upozorava na rizik i na moguc¢ nedostatke
3 nasih odluka.

Plavi SeSir je namijenjen razmatranju samog procesa misljenja. &
Sluzi za utvrdivanje problema, planiranje rasprave, razmatranje

ucinjenog na kraju aktivnosti.
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